PROGRAMMĒŠANAS PAMATI
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I. Mācību priekšmeta mērķis un uzdevumi

1.  Mācību priekšmeta mērķis ir sekmēt skolēna algoritmiskās un sistēmiskās domāšanas attīstību, praktiskā darba iemaņas un prasmes datorbāzētu sistēmu izstrādē un moderno informācijas un komunikācijas tehnoloģiju lietošanā informācijas iegūšanā, apstrādē un veidošanā, kas nepieciešamas daudzveidīgās dzīves situācijās un citu mācību priekšmetu apguvē.

2. Mācību priekšmeta uzdevumi ir radīt izglītojamajam iespēju:

2.1. apgūt informātikas nozares galvenos pamatjēdzienus;

2.2. gūt praktiskā darba pamatiemaņas, individuāli un sadarbībā ar citiem problēmu identificēšanā, specificēšanā un formalizēšanā un to risināšanā, izstrādājot programmas un datorbāzētas sistēmas;

2.3. gūt daudzveidīgu mācību darba pieredzi, izmantojot informācijas un komunikāciju tehnoloģijas (IKT), kā arī paša veidotas programmas un datorbāzētas sistēmas;

2.4. gūt intelektuālās darbības brīvības un atbildības pieredzi demokrātiskā sabiedrībā;

2.5. gūt pieredzi profesijas izvēlei un tālākizglītībai, izprotot informātikas nozares straujos attīstības tempus un nozīmi sabiedrības attīstībā;

2.6. veidot paradumu strādāt veselīgā darba vidē un apgūt paņēmienus, kuri ļauj samazināt vai izvairīties no veselības traucējumiem darbā pie datora;

2.7. veidot motivāciju savu spēju attīstībai, lai kļūtu par pilntiesīgu informācijas sabiedrības locekli.

II. Mācību priekšmeta obligātais saturs

1 Informācija un tās apstrādes procesi.

2. Praktiskā un pētnieciskā darbība:

2.1. programmēšanas valodas;

2.2. algoritmi un datu struktūras;

2.3. lietišķās programmēšanas elementi;

3. Datorlietošanas ētiskie un tiesiskie aspekti savai un citu drošībai.

Programmas mācību saturā parādīta vidējās izglītības standarta Programmēšanas pamati prasību apguvei paredzētās tēmas un tam paredzētais laiks mācību stundās. Tēmas kods tiek izmantots mācību tēmu sadalījumā pa stundām.
	Tēma
	Tēmas kods
	1.mācību gads

	Datu struktūras, algoritmi un to programmēšana 
	DSA
	18

	Algoritmiskās programmēšanas valodas pamati 
	APV
	50

	Kopā
	
	68


III. Mācību satura tēmu sadalījums pa stundām

11.klase
	
	St.

nr.
	Stundas temats


	Tēmas kods
	Uzdevumi 


	Paredzamais rezultāts

	2.09
	1.
	Ievadnodarbība.
	DSA
	Instruēt par darba kārtību informātikas

stundās.

Sniegt ziņas par lokālā datortīkla ierīcēm, to

funkcijām, lietotāju tiesībām.

Atkārtot datu pārsūtīšanas un drukas

izmantošanas iemaņas.

Izveidot darba mapes uz servera.

Iepazīstināt ar svarīgākajiem

informatīvajiem procesiem sabiedrībā, ar

informācijas tehnoloģiju lietojumu dažādās

darbības sfērās.
	Jēdzieni: datortīkls, serveris, perifērijas iekārta, komutators, maršrutētājs, slēdzis, kabelis, informātikas zinātne, informācija, dati, informatīvie procesi,

Zina: drošības tehnikas noteikumus darbā ar datoru, datortīklu un to perifērijas iekārtām;

datortīkla veidojošos elementus (sk. jēdzieni).

Prot: ieslēgt, restartēt un izslēgt datoru;ieslēgt un izslēgt perifērijas iekārtas: monitoru un drukas iekārtu;

lietot pamata tīkla resursus: lietotāja resursus uz servera, tīkla drukas iekārtu.

	2.09
	2.
	Datorprogrammas - informācijas

apstrādes instruments.


	DSA 

	Iepazīstināt ar datorprogrammu veidiem, to

izveides procesa posmiem.
	Jēdzieni: datorprogramma; datorprogrammu klasifikācija - lietišķās

programmas, operacionālās sistēmas programmas, programmēšanas

līdzekļi; datorprogrammas izveides posmi - uzdevuma nostādne, risināšanas paņēmienu izvēle, kodēšana, testēšana, dokumentēšana.



	9.09
	3.
	Ievads programmēšanas valodā.

Elementāra programma.
	APV 

	Iepazīstināt ar programmēšanas valodu

specifiku, vēsturi, veidiem

Mācīt uzrakstīt un izpildīt uz datora

elementāru programmu.
	Jēdzieni: programmēšanas valoda, rezervētie vārdi, interpretators, kompilators

Zina: programmēšanas valodu īsa vēsture, veidi

Prot: startēt programmēšanas vidi, sagatavot, kompilēt, izpildīt doto, elementāro programmu.

	9.09
	4.
	Mainīgie un vienkāršie tipi,

piešķire, datu ievads un izvads.


	APV 

	Mācīt mainīgo, to nosaukumu un tipu
lietošanu, identifikatoru veidošanu, piešķires
operatora lietošanu, datu ievadu no
klaviatūras un izvadu uz ekrāna.
	Jēdzieni: mainīgais, tā nosaukums; tips; piešķires operators; ievada no klaviatūras un izvada uz ekrānu operatori.

Zina: vienkāršos tipus - vesels skaitlis, baits.

Prot: deklarēt mainīgos, lietot piešķires, ievada/izvada operatorus.

	16.09
	5.
	Vienkāršu izteiksmju vērtību aprēķins. Veselo skaitļu

operācijas.
	APV.


	Mācīt vienkāršu izteiksmju pierakstu, veselo

skaitļu operācijas dalījuma un atlikuma

aprēķinam
	Jēdzieni: izteiksme

Zina: veselu skaitļu dalīšanas un atlikuma operatori

Prot: veidot izteiksmes (ar iekavu lietošanu), lietot veselu skaitļu dalīšanas un atlikuma operatorus

	16.09
	6.
	Iebūvētās funkcijas, reālie skaitļi. 


	APV
	Iepazīstināt ar vienkāršākajām iebūvētajām

funkcijām: kvadrātsakne, skaitļa veselā daļa.

Reālo skaitļu tips, izvaddatu formatēšana.
	Jēdzieni: funkcija; funkcijas parametrs; funkciju bibliotēka; izvaddatu formatēšana

Zina: reālo skaitļu tipi, vienkāršās funkcijas - kvadrātsakne, skaitļa veselā daļa

Prot: lietot iebūvētās funkcijas ar parametriem, lietot izvaddatu formatēšanas līdzekļus.

	23.09
	7.
	Sazarojums "ja-tad-citādi". 

	APV
	Mācīt lietot sazarojuma komandas

vienkāršās programmās. Mācīt veidot

loģiskās izteiksmes, lietojot NE, UN, VAI

operācijas, sastādīt šādu izteiksmju stāvokļu

tabulu
	Jēdzieni: sazarojuma komanda "ja-tad-citādi"; loģiskā izteiksme; operatori UN, VAI, NE; stāvokļu tabula 

Zina: pamata loģiskos operatorus UN, VAI, NE; sazarojuma komandas pierakstu

Prot: sastādīt loģisku izteiksmi un tās stāvokļu tabulu



	23.09
	8.
	Sazarojums "ja-tad-citādi". 

	APV
	Mācīt lietot sazarojuma komandas

vienkāršās programmās. Mācīt veidot

loģiskās izteiksmes, lietojot NE, UN, VAI

operācijas, sastādīt šādu izteiksmju stāvokļu

tabulu
	Jēdzieni: sazarojuma komanda "ja-tad-citādi"; loģiskā izteiksme; operatori UN, VAI, NE; stāvokļu tabula 

Zina: pamata loģiskos operatorus UN, VAI, NE; sazarojuma komandas pierakstu

Prot: sastādīt loģisku izteiksmi un tās stāvokļu tabulu



	30.09
	9.
	Programmēšanas uzdevumi ar

sazarojumiem.


	APV 


	Kvadrātvienādojuma sakņu meklēšanas

programma, mācīt veidot programmas

struktūru, programmas noformējuma

pamatprincipus
	Jēdzieni: programmas bloki; atkāpes un komentāri programmas tekstā

Zina: programmas teksta struktūras nozīme

Prot: lietot sazarojuma komandu programmā, strukturēt programmas tekstu

	30.09
	10.
	Programmēšanas uzdevumi ar

sazarojumiem.
	APV 

	Patstāvīga uzdevumu programmēšana -

piešķire, ievads/izvads, sazarojums
	

	7.10
	11.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	7.10
	12.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	14.10
	13.
	Cikls ar skaitītāju. 


	APV
	Mācīt cikla jēdzienu, prasmi lietot ciklu ar

skaitītāju.
	Jēdzieni: cikls; cikla mainīgais; salikta komanda

Prot: lietot ciklu ar skaitītāju

	14.10
	14.
	Cikls ar skaitītāju. 


	APV
	Mācīt cikla jēdzienu, prasmi lietot ciklu ar

skaitītāju.
	Jēdzieni: cikls; cikla mainīgais; salikta komanda

Prot: lietot ciklu ar skaitītāju

	21.10
	15.
	Cikli ar sākuma un beigu nosacījumiem.
	APV 


	Mācīt lietot ciklus ar sākuma un/vai beigu

nosacījumu
	Jēdzieni: "mūžīgais cikls"

Prot: lietot ciklus ar sākuma un/vai beigu nosacījumu

	21.10
	16.
	Cikli ar sākuma un beigu nosacījumiem.
	APV 


	Mācīt lietot ciklus ar sākuma un/vai beigu

nosacījumu
	Jēdzieni: "mūžīgais cikls"

Prot: lietot ciklus ar sākuma un/vai beigu nosacījumu

	4.11
	17.
	Programmēšanas uzdevumi ar cikliem.
	APV 

	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - ciklu lietojums
	

	4.11
	18.
	Programmēšanas uzdevumi ar cikliem.


	APV 

	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - ciklu lietojums
	

	11.11
	19.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	11.11
	20.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	25.11
	21.
	Sazarojuma operācija ar vairākām

izvēlēm.
	APV 

	Mācīt lietot sazarojuma komandu ar

vairākām izvēlēm.
	Jēdzieni: saliktas komandas pārtraukuma operators

Prot: lietot sazarojuma komandu ar vairākām izvēlēm

	25.11
	22.
	Sazarojuma operācija ar vairākām

izvēlēm.
	APV 

	Mācīt lietot sazarojuma komandu ar

vairākām izvēlēm.
	Jēdzieni: saliktas komandas pārtraukuma operators

Prot: lietot sazarojuma komandu ar vairākām izvēlēm

	2.12
	23.
	Viendimensijas masīvs, tā

lietošana. Tipa intervāls.


	APV 


	Mācīt lietot viendimensijas masīvus
	Jēdzieni: masīvs; masīva indekss; tiešā un netiešā adresācija; skaitāmie

tipi; tipa intervāls

Zina:

Prot: lietot deklarēt un izmantot programmā viendimensijas masīvu ar

tiešo elementu adresāciju;

izmantot tipa intervālu masīva indeksa deklarēšanā

	2.12
	24.
	Viendimensijas masīvs, tā

lietošana. Tipa intervāls.


	APV 


	Mācīt lietot viendimensijas masīvus
	Jēdzieni: masīvs; masīva indekss; tiešā un netiešā adresācija; skaitāmie

tipi; tipa intervāls

Zina:

Prot: lietot deklarēt un izmantot programmā viendimensijas masīvu ar

tiešo elementu adresāciju;

izmantot tipa intervālu masīva indeksa deklarēšanā

	9.12
	25.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	9.12
	26.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	16.12
	27.
	Programmēšanas uzdevumi 
	APV
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - cikli, sazarojumi, masīvi.
	

	16.12
	28.
	Programmēšanas uzdevumi 
	APV
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - cikli, sazarojumi, masīvi.
	

	6.01
	29.
	Vairākdimensiju masīvi.

Ieraksts, tā izmantošana. Lietotāja

definētie tipi..


	APV
	Mācīt jēdzienu par vairākdimensiju

masīviem, lietot divdimensiju masīvu,

izmantojot ielikto ciklu.

Mācīt ieraksta tipa lietojumu, lietotāja

definētā tipa izmantošanu
	Jēdzieni: divdimensiju masīvs; ieliktais (divkāršais) cikls; ieraksts; lietotāja definētais tips

Zina: programmēšanas valodai specifiskās ieraksta apstrādes komandas

Prot: programmā aizpildīt/nolasīt divdimensiju masīvu ar ieliktā cikla palīdzību; deklarēt un lietot ieraksta tipa mainīgos; definēt tipu;

	6.01
	30.
	Vairākdimensiju masīvi.

Ieraksts, tā izmantošana. Lietotāja

definētie tipi..


	APV
	Mācīt jēdzienu par vairākdimensiju

masīviem, lietot divdimensiju masīvu,

izmantojot ielikto ciklu.

Mācīt ieraksta tipa lietojumu, lietotāja

definētā tipa izmantošanu
	Jēdzieni: divdimensiju masīvs; ieliktais (divkāršais) cikls; ieraksts; lietotāja definētais tips

Zina: programmēšanas valodai specifiskās ieraksta apstrādes komandas

Prot: programmā aizpildīt/nolasīt divdimensiju masīvu ar ieliktā cikla palīdzību; deklarēt un lietot ieraksta tipa mainīgos; definēt tipu;

	13.01
	31.
	Vairākdimensiju masīvi.


	APV
	Mācīt jēdzienu par vairākdimensiju

masīviem, lietot divdimensiju masīvu,

izmantojot ielikto ciklu.

Mācīt ieraksta tipa lietojumu, lietotāja

definētā tipa izmantošanu
	Jēdzieni: divdimensiju masīvs; ieliktais (divkāršais) cikls; ieraksts; lietotāja definētais tips

Zina: programmēšanas valodai specifiskās ieraksta apstrādes komandas

Prot: programmā aizpildīt/nolasīt divdimensiju masīvu ar ieliktā cikla palīdzību; deklarēt un lietot ieraksta tipa mainīgos; definēt tipu;

	13.01
	32.
	Vairākdimensiju masīvi.


	APV
	Mācīt jēdzienu par vairākdimensiju

masīviem, lietot divdimensiju masīvu,

izmantojot ielikto ciklu.

Mācīt ieraksta tipa lietojumu, lietotāja

definētā tipa izmantošanu
	Jēdzieni: divdimensiju masīvs; ieliktais (divkāršais) cikls; ieraksts; lietotāja definētais tips

Zina: programmēšanas valodai specifiskās ieraksta apstrādes komandas

Prot: programmā aizpildīt/nolasīt divdimensiju masīvu ar ieliktā cikla palīdzību; deklarēt un lietot ieraksta tipa mainīgos; definēt tipu;

	20.01
	33.
	Programmēšanas uzdevumi. 
	APV
	Patstāvīga doto uzdevumu program- mēšana - vairākdimensiju masīvi
	

	20.01
	34.
	Programmēšanas uzdevumi ar

cikliem un masīviem.
	APV 

	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - vairākdimensiju masīvi, simbolu virknes
	

	27.01
	35.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	27.01
	36.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	3.02
	37.
	Simboliskā tipa mainīgie, simbolu

virkne kā simbolu masīvs.


	APV
	Mācīt simboliskos datu tipus, iebūvētās

funkcijas simbolu virkņu apstrādē - virkņu

salīdzināšana, apakšvirknes atdalīšana,

simbolu virkņu kopēšana
	Jēdzieni: simbols; simbola kods; ASCII un Unicode kodējums

Zina: simbolu virknes un simbolu masīva ekvivalenci; simbolu virknes tipa

mainīgā iekšējo uzbūvi

Prot: izmantot simbola un simbolu virknes tipa mainīgos, iebūvētās funkcijas darbam ar simbolu virknēm

	3.02
	38.
	Simboliskā tipa mainīgie, simbolu

virkne kā simbolu masīvs.


	APV
	Mācīt simboliskos datu tipus, iebūvētās

funkcijas simbolu virkņu apstrādē - virkņu

salīdzināšana, apakšvirknes atdalīšana,

simbolu virkņu kopēšana
	Jēdzieni: simbols; simbola kods; ASCII un Unicode kodējums

Zina: simbolu virknes un simbolu masīva ekvivalenci; simbolu virknes tipa

mainīgā iekšējo uzbūvi

Prot: izmantot simbola un simbolu virknes tipa mainīgos, iebūvētās funkcijas darbam ar simbolu virknēm

	10.02
	39.
	Simboliskā tipa mainīgie, simbolu

virkne kā simbolu masīvs.


	APV
	Mācīt simboliskos datu tipus, iebūvētās

funkcijas simbolu virkņu apstrādē - virkņu

salīdzināšana, apakšvirknes atdalīšana,

simbolu virkņu kopēšana
	Jēdzieni: simbols; simbola kods; ASCII un Unicode kodējums

Zina: simbolu virknes un simbolu masīva ekvivalenci; simbolu virknes tipa

mainīgā iekšējo uzbūvi

Prot: izmantot simbola un simbolu virknes tipa mainīgos, iebūvētās funkcijas darbam ar simbolu virknēm

	10.02
	40.
	Simboliskā tipa mainīgie, simbolu

virkne kā simbolu masīvs.


	APV
	Mācīt simboliskos datu tipus, iebūvētās

funkcijas simbolu virkņu apstrādē - virkņu

salīdzināšana, apakšvirknes atdalīšana,

simbolu virkņu kopēšana
	Jēdzieni: simbols; simbola kods; ASCII un Unicode kodējums

Zina: simbolu virknes un simbolu masīva ekvivalenci; simbolu virknes tipa

mainīgā iekšējo uzbūvi

Prot: izmantot simbola un simbolu virknes tipa mainīgos, iebūvētās funkcijas darbam ar simbolu virknēm

	17.02
	41.
	Programmēšanas uzdevumi. 
	APV
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - simboli un simbolu virknes.


	

	17.02
	42.
	Programmēšanas uzdevumi. 
	APV
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - simboli un simbolu virknes.


	

	24.02
	43.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	24.02
	44.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	3.03
	45.
	Jēdziens par strukturēto

programmēšanu.
	APV 


	Mācīt jēdzienu par struktūrēto

programmēšanu.
	Jēdzieni: strukturētā programmēšana; programmēšana "no augšas uz leju"

Zina: strukturētās programmēšanas metodes būtību

	3.03
	46.
	Procedūras, to lietojums. 

	APV
	Mācīt procedūru lietojumu, veidot lietotāja

procedūras
	Jēdzieni: globālie un lokālie mainīgie

Zina: iebūvētās procedūras datu ievadam un izvadam

Prot: deklarēt, izveidot un lietot programmā procedūru;

atrast informāciju par iebūvēto procedūru palīdzības sistēmā;

	10.03
	47.
	Funkcijas, to lietojums. 

	APV
	Mācīt funkciju lietojumu, veidot lietotāja

funkcijas
	Jēdzieni: formālie un faktiskie parametri

Zina: iebūvēto funkciju grupas - darbam ar skaitļiem, darbam ar simbolu virknēm, darbam ar grafiku

Prot: atrast informāciju par iebūvēto funkciju palīdzības sistēmā;

programmā deklarēt lietošanai bibliotēku, kurā ir attiecīgā iebūvētā funkcija;

lietot programmā iebūvētās funkcijas;

deklarēt, izveidot un lietot programmā vienkāršu funkciju

	10.03
	48.
	Funkcijas, to lietojums. 

	APV
	Mācīt funkciju lietojumu, veidot lietotāja

funkcijas
	Jēdzieni: formālie un faktiskie parametri

Zina: iebūvēto funkciju grupas - darbam ar skaitļiem, darbam ar simbolu virknēm, darbam ar grafiku

Prot: atrast informāciju par iebūvēto funkciju palīdzības sistēmā;

programmā deklarēt lietošanai bibliotēku, kurā ir attiecīgā iebūvētā funkcija;

lietot programmā iebūvētās funkcijas;

deklarēt, izveidot un lietot programmā vienkāršu funkciju

	17.03
	49.
	Uzdevumi ar procedūru/funkciju

un datņu  izmantošanu.
	APV
	Mācīt realizēt programmā

funkciju/procedūru veidošanu
	

	17.03
	50.
	Uzdevumi ar procedūru/funkciju

un datņu izmantošanu.
	APV 

	Patstāvīga doto uzdevumu program-mēšana - funkciju/procedūru veidošana
	

	24.03
	51.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	24.03
	52.
	Pārbaudes darbs. 
	APV
	
	

	7.04
	53.
	Algoritmi - datorprogrammu

teorētiskais  pamats.
	DSA 


	Sniegt vispārīgas zināšanas par algoritmiem..
	Jēdzieni: algoritms, tā īpašības - galīgums, viennozīmīgums, efektivitāte;

algoritma izpildītājs; komandu sistēma

	7.04
	54.
	Algoritmu pieraksts.
	DSA
	Mācīt lietot dažādus algoritmu pieraksta

veidus.
	Jēdzieni: algoritmu pieraksta veidi - saistītais, blokshēmas.

	14.04
	55.
	Uzdevumi par algoritmu pierakstu. 
	DSA
	Mācīt pierakstīt algoritmu blokshemas,

saistītā pieraksta veidos, lasīt šādi

pierakstītus algoritmus, trasēt tos.
	Jēdzieni: algoritma trasēšana

Prot:trasēt dotu algoritmu



	14.04
	56.
	Uzdevumi par algoritmu pierakstu. 
	DSA
	Mācīt pierakstīt algoritmu blokshemas,

saistītā pieraksta veidos, lasīt šādi

pierakstītus algoritmus, trasēt tos.
	Jēdzieni: algoritma trasēšana

Prot:trasēt dotu algoritmu



	21.04
	57.
	Algoritmi informātikā. Eiklīda

algoritms.

	DSA
	Mācīt algoritmu iedalījumu pēc lietojuma
sfērām, Eiklīda algoritma programmēšanu.
	Jēdzieni: algoritmu iedalījums pēc lietojuma; Eiklīda algoritms

Zina: informātikas algoritmu vēstures galvenie posmi;

Prot: uzrakstīt Eiklīda algoritma programmu

	21.04
	58.
	Algoritmi vienkāršos uzdevumos 

	DSA
	Mācīt algoritmus pārejai no vienas

skaitīšanas sistēmas uz citu.
	Jēdzieni: pozicionālās skaitīšanas sistēmas

Zina: skaitīšanas sistēmu lietojumu datortehnikā

Prot: uzrakstīt programmu pārejai no/uz decimālo skaitīšanas sistēmu

no/uz citas skaitīšanas sistēmas

	28.04
	59.
	Algoritmi pirmskaitļu meklēšanai

un pārbaudei


	DSA
	Mācīt Erastotēna algoritmu, pirmskaitļu

meklēšanas algoritma programmēšanu,

skaitļa sadalīšanas pirmreizinātājos

programmēšanu
	Jēdzieni: "Erastotēna siets"

Zina: pirmskaitļu nozīmi informācijas kriptēšanā

Prot: uzrakstīt programmu pirmskaitļu meklēšanai, skaitļa sadalīšanai

pirmreizinātājos

	28.04
	60.
	Kriptoalgoritmi. 


	DSA
	Mācīt programmēt vienkāršu šifrēšanas

algoritmu - Cēzara algoritmu.

Iepazīstināt ar aktuālajiem elektroniskās

informācijas šifrēšanas paņēmieniem.
	Jēdzieni: kriptogrāfija; datu šifrēšana; Cēzara algoritms; publiskā un

privātā atslēga; elektroniskais paraksts;

Zina: aktuālos datu šifrēšanas algoritmu lietojumus, šo algoritmu publiskos

nosaukumus;

Prot: programmēt Cēzara algoritmu

	5.05
	61.
	Programmēšanas uzdevumi. 
	DSA
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - vienkāršie skaitliskie algoritmi
	

	5.05
	62.
	Programmēšanas uzdevumi. 
	DSA
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - vienkāršie skaitliskie algoritmi
	

	12.05
	63.
	Pārbaudes darbs. 
	DSA
	
	

	12.05
	64.
	Pārbaudes darbs. 
	DSA
	
	

	19.05
	65.
	Programmēšanas uzdevumi. 
	DSA
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - vienkāršie skaitliskie algoritmi
	

	19.05
	66.
	Programmēšanas uzdevumi. 
	DSA
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - vienkāršie skaitliskie algoritmi
	

	26.05
	67.
	Programmēšanas uzdevumi. 
	DSA
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - vienkāršie skaitliskie algoritmi
	

	26.05
	68.
	Programmēšanas uzdevumi. 
	DSA
	Patstāvīga doto uzdevumu programmēšana - vienkāršie skaitliskie algoritmi
	


IV. Mācību sasniegumu vērtēšanas formas un metodiskie paņēmieni

Lai daudzpusīgi un maksimāli objektīvi novērtētu katra skolēna izglītotības līmeni, vērtējumā jāiekļauj gan apgūto zināšanu apjoms, gan iegūtās prasmes, gan attieksmi pret izglītības ieguves procesu, kā arī katra skolēna individuālā attīstības dinamika. Pārbaudīt un novērtēt visas komponentes var tikai skolotājs, kas ikdienā darbojas klasē, kā arī paši skolēni savstarpējā novērtējumā un pašnovērtējumā, akcentējot ne tikai gala rezultātu, bet arī procesa attīstošo lomu. Mācību sasniegumu informātikā novērtēšanai ieteicams izmantot šādas vērtēšanas formas un metodiskos paņēmienus:

Ievadvērtēšana

Ievadvērtēšanas mērķis ir konstatēt skolēnu sagatavotības līmeni un motivēt skolēnus aktīvam darbam.

Ievadvērtēšanu veic pēc mutvārdu vai rakstveida pārbaudes aprakstošā formā.

Kārtējā vērtēšana

Kārtējo pārbaužu mērķis ir veidot un attīstīt vispārējās un mācību priekšmeta specifiskās prasmes, nostiprināt skolēnu iegūtās zināšanas,

sagatavot skolēnus tēmas, tēmas daļas, semestra un gada nobeiguma kontroldarbam.

Kārtējās pārbaudes var tikt organizētas mācību tēmas apguves laikā ar diagnosticējošu mērķi. To skaitu, izpildes laiku, vērtēšanas kritērijus

skolotājs izvēlas (nosaka) atkarībā no pārbaudes mērķiem un klases sagatavotības. Kārtējām pārbaudēm var izmantot mutvārdu (pārrunas,

diskusijas, atbildes uz jautājumiem, nelielu projektu vai pētījumu prezentēšana) un rakstveida formas. Kārtējās pārbaudes var veikt skolotājs vai skolēni paši (pašnovērtējums, savstarpējā novērtēšana). Kārtējām pārbaudēm jāstimulē sistemātiska darba paraduma veidošanos skolēnos un jāpalīdz skolotājiem novērtēt skolēnu (individuālo un klases) attīstības dinamiku un spriest par mācīšanās un mācīšanas efektivitāti. Kārtējās pārbaudes darba vērtējums var būt izteikts ar “ieskaitīts” vai “neieskaitīts” vai arī aprakstoši.

Robežvērtēšana

Robežpārbaužu mērķis ir sagatavot skolēnus noslēguma pārbaudēm.

Robežpārbaužu skaitu, izpildes laiku, vērtēšanas kritērijus skolotājs izvēlas (nosaka) atkarībā no pārbaudes mērķiem un klases sagatavotības.

Tām var izmantot rakstveida formas (teorijas testus vai praktiskos darbus pie datora). Robežpārbaudēm jāpalīdz skolotājiem novērtēt skolēnu attīstības dinamiku, bet skolēniem - objektīvāk veikt pašnovērtējumu. Atkarībā no robežpārbaudes darba satura un formas vērtējums var būt izteikts ar “ieskaitīts” vai “neieskaitīts” vai arī 10 ballu skalā.

Noslēguma vērtēšana

Tēmas, semestra vai mācību gada nobeigumā skolotājs veido noslēguma pārbaudes darbus ar mērķi novērtēt apgūtās zināšanas, prasmes un

iemaņas atbilstoši standarta prasībām. Tām var izmantot tikai rakstveida formas (teorijas testus, kontroldarbus vai praktiskos darbus pie datora). Skolēnu sniegumus vērtē tikai 10 ballu skalā, summējot skolēnu pozitīvos sasniegumus.

Skolēnu sasniegumu apkopojošo vērtējumu semestra un mācību gada beigās skolotājs izliek desmit ballu skalā.

Pārbaudes darbos ne tikai pieļaujama, bet noteikti stimulējama izmantojamās programmatūras palīdzības sistēmas un interneta resursu lietošana.
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